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UX /Ul design kurz

Nauc sa zdaklady UX/UI designu a zacni svoju cestu v IT priemysle
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Kurz UX/UI design

Preéo sa nauéit UX/Ul design?

UX/UI design je neodmyslitelnou suc¢astou
moderného vyvoja softvéru a webovych
aplikacii. Jeho cielom je vytvorit uzivatelsky
privetivé a esteticky pritaZlivé prostredie,
ktoré zlepsuje celkovy uzivatelsky zdazitok.
Kvalitny UX/Ul design méze vyrazne ovplyvnit
uspech produktu a uzivatelskl spokojnost.

Ciel kurzu

V SDA verime, Ze ktokolvek mdze pracovat v
technologickom priemysle bez potreby
diplomu z informatiky.

Nasim cielom je ukazat, akym fascinujucim je
svet IT a Zze sa v nom ndjde kazdy. Hlavne ty!

Aké si poziadavky?

Tento kurz sa nazyva UX/Ul design od nuly z
dévodu, Ze nepotrebujes ziadne predchddzajuce
skusenosti v oblasti UX/UI designu. Naucime ta
vSetkym zdkladom, ktoré potrebujes vediet o
UX/Ul dizajne a jeho principoch. Jeding, ¢o budes
potrebovat, je zakladna znalost prace s
pocitacom a tuzba naucit sa novu zruc¢nost.
Znalost angli¢tiny je tiez vitang, ale nie je
podmienkou.

@ Pamartaj si, Ze bude$ mat 5
mesiacov intenzivneho studia
v triede s nasimi mentormi,
ale budeme po tebe
vyzadovat aj samostatnu
pracu. To, ako daleko déjdes,
bude dane predovsetkym
tvojim odhodlanim.
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Co sa na kurze nauéig?

Pri tvorbe tohto UX/UI design kurzu sme vykondvali analyzu stoviek pracovnych ponuk pre
Junior UX/UI Designery. Zaru¢ujeme, ze pocas tohto kurzu ziskas nevyhnutné zakladné
zrucnosti pre tuto poziciu.

Znalost UX/UI designu

ZA&kladné znalosti v UX/Ul designe zahimiaju
pochopenie uzivatelskych potrieb, schopnost
vytvarat intuitivne uzivatelskeé rozhrania, prdcu s
farbami, typografiou, grafikou a dalsie klucové
prvky, ktoré ovplyvnuju uzivatelsky zdazitok.

Znalost zakladnych nastrojov

Znalost klu¢ovych technoldgii a ndstrojov
v UX/Ul designe.

Dizajnovy proces

Dizajn Thinking, Double Diamond, Lean,

Waterfall, Agile + HEART praxe. V tomto kurze sa naudis:
Psychologicky pohlad na pouZivatela.

Pokrocilé pouzitie Figmy.

% FIGMA , [6&

Design @ @ User

Komunikacia a timova praca Mg elesy

Efektivne komunika¢né a timové zruc¢nosti, Mockoups Wireframes
; PRI sy ) and

spoluprdca s ostatnymi clenmi timu, ako ereation Prototypes

programatormi, tak netechnickymi
jednotlivcami.
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Nas vyucéovaci proces

Za roky nadej ¢innosti sa nam podarilo pripravit stovky $tudentov na profesii UX/UI
dizajnéra, ktori si uz teraz plnia svoje kariérne sny v IT priemysle.

Déverovalo nam viac ako 20 000 studentov,
ktori sa uz v IT priemysle uplatiuja.
Ty mozes tiez!

4.6/5 4.7/5 4.7/5
' & 8 & & L & & & & '\ & & 8 &

8 1 1200 4 000+ 20 000
let na trhu zemi a dalii pibyvaji kvalifikovanjch lektord studentd najednou abselventd od roku 2014
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Program kurzu

Pripravili sme syllabus, v ktorom ndjdes podrobnosti o tom, €o sa pocas lekcii naucis:

Zaklady UX/UI designu 244 Prvy projekt

« Basics - UX/Ul/Product Design ~_7 Project requirements and choosing the topic

o Competition analisys and desk research

e UX — Whatis its actual job in the project? .
e Whois our User?

Introduction to Figma ¢ Planning and functionalities

e Figma and creating Ul in practise * Creating prototype in Figma

e Presentation of solutions + feedback

e Summary of our first project- what could've

been done differently

28H [/\

Uvod do procesu designu
e Design Thinking, Double Diamond, Lean,

Waterfall, Agile + HEART practise Druhy projekt - Vyskum

e Psychological look on the User

e Advanced Figma ¢ Grouping
\—/7 e Gathering business requirements
e Getting to know the User
: . ; 14H
Druhy projekt - Analyza L/—\

e Organizing user information

Druhy projekt - Ul a validace
e nformation Architecture + mock-up on paper

N~ ° From UX to Ul

e Concept validation

14H
MVP - Analyza a planovanie (/\

* Introduction — how do we work, when the MVP - Vyskum a dodavka

project is innovative and we're not sure if

anyone would use it? )
L

* Topic choice MVP - Testovanie a prezentdacia

¢ Ready-made solution analysis — how does this

18H

15H

20H

28H

14H

e The last weekend of the course - the first day is

market look like and what products | can be

] to summarize usability tests, improve the
noticed?

o ) prototype and create a presentation.
e Value Proposition Canvas + Hypothesis

) e Summary, presentation of all three projects
mapping
and conclusion of the course
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Co nasleduje po kurze

Certifikat

Po absolvovani kurzu UX/UI design ziskaju
absolventi prislusny certifik&t potvrdzujuci
ziskané zruc¢nosti. Tento certifikat je dokladom o
absolvovani kurzu a ziskani Specifickych
kompetencii ako juniorsky UX/UI dizajnér.

Nd&s certifikat je uznavany v IT priemysle a je
dolezitym prinosom v procese hladania
zamestnania alebo daldieho rozvoja kariéry
dizajnéra. Ilde o potvrdenie zru¢nosti, ktoré
absolventi pocas kurzu ziskali, a to ako
teoretickeé znalosti, tak aj praktické zru¢nosti.

@ Upozornujeme, ze konkrétne
Moznosti financovania pozicie a pracovneé prilezitosti
sa moézu lisit v zdavislosti na

Existuje niekolko spdsobov, ako zaplatit za SO Wl [Sreee @
poziadavkdch konkrétnych

nase kurzy. Celd vec mbzes zaplatit ) , e e
spolo¢nosti. Je tiez ddélezité sa

jednorazovo alebo zaplatit na spldtky. meclole UEt © rezviiet evole

zru¢nosti, aby si ziskal
Viac sa dozvies na nasonrwebe. skusenosti a postupil vo svoje]

dizajnérskej kariere.
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Dakujeme za tvoj zdujem o
kurz UX/UI design!

V dnednej dobe technologickéeho pokroku zohrdva
UX/Ul design klu¢ovu ulohu v vyvoji uzivatelsky
orientovanych produktov a webovych stranok. UX
(User Experience) a Ul (User Interface) design
spoloc¢ne tvoria zakladné kamene uZivatelského
interak&ného prostredia, ktoré mda za ciel zaistenie
plynuleho a prijemného uzivatelského zdzitku.

Odporuc¢am ti, aby si prijal/a vyzvu a
vydala sa na cestu UX/Ul designu. Pridaj sa
k nam a objav fascinujuci svet designu,
ktory otvara dvere novym profesnym
prilezitostiom

Spolo¢ne mdzeme budovat budicnost

. o @ Upozornenie: toto nie je
zaloZzenu na technologiil

zAvaznd obchodnd ponuka,
iba podkladovy materidl,
ktory pomaha ilustrovat, ¢o

Michat Mysiak ponukame. Od skutocnej
ponuky sa moézu mierne lisit.
CEO of Software Aktudinu ponuku ndjdete na

Development Academy nagom webe.
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